Exercicios Modulo 7.

Noc¢oes de Programc¢ao em Linguagem R

Exercicio 7.1. : Andlise exploratoria simultdnea de duas varidveis

Crie uma fungdo para saida gréfica de andlises exploratdrias de duas varidveis. Essa saida
pode ter por exemplo boxplot, histograma, qq norm e y por X. A funcdo deve permitir a
entrada de dois objetos vetores de mesmo tamanho (x e y). Caso os valores de x e y forem
desenhados em um mesmo gréfico, defina cores diferentes. As legendas devem ser em
portugués e a saida (return) deve apresentar o sumdrio das duas varidveis e o coeficiente de
correlagao.

DICAS:

Para histogramas com varidveis em um mesmo grafico pode ser utilizada a funcdo
multhist() do pacote “plotrix”.

Para alguns comandos de graficos o argumento add=TRUE, adiciona dados no gréfico
no anterior.

Exercicio 7.2:

Faca sua funcao salvar a imagem do grafico em um arquivo no formato jpeg. Utilize a
funcido jpeg().

Exercicio 7.3: QUE FRIO!

Construa uma funcdo que calcula automaticamente o valor de graus Celsius, sabendo-se
a temperatura em Fahrenheit.

C°=5/9 * (F°- 32)
Exercicio 7.4: Indices de Dispersdo I

Existe uma série de indices de dispersao baseados em dados de contagem para verificar
o padrdo espacial de uma espécie.

Alguns deles sdo:
e Razdo Variancia-Média: ID = variancia / média;

¢ Coeficiente de Green: IG = (ID-1)/(n-1);

o Indice de Morisita:



onde:

n = tamanho da amostra
x;= numero de individuos na i -ésima unidade amostral

Construa uma func¢do para cada um desses indices, assumindo como arguos valores de xi.
Aplique aos dados de caixetais, verificando a dispersdo das arvores de caixeta em cada
caixetal. O arquivo caixetal encontra-se no madulo 5.
Exercicio 7.5: Grdfico de Whittaker
Faga uma funcao para construir o grafico de diversidade de espécies de Whittaker:
logaritmo da abundancia contra a ordem (decrescente) da abundancia das espécies.
Construa essa fun¢do de forma que qualquer parametro gréafico possa ser alterado.
Aplique sua fungdo para os dados de apenas uma das localidades de caixetal.
Exercicios 7.6: Indices de Diversidade de Espécies
Construa fungdes para computar os seguintes indices de diversidade de espécies:
* fndice de Shannon: H = - Y (pi * ln(pi))

o Indice de Simpson: <latex> D = ¥ (pi*2)
onde pi é a propor¢do da espécie i
Considere que o argumento de sua funcao serd uma matriz com a abundancia das

espécies sendo as parcelas amostradas nas colunas. Considere a possibilidade de haver
NA nessa matrix e que esse serd removido automaticamente.

Exercicios 7.7: Tabela de Fitossociologia

Construa uma funcdo que gera uma tabela de densidade e abundancias relativas por
espécies. Utilize os dados de uma localidade de caixetal como teste.

Exercicios 7.8: Indice de similaridade



Construa uma fun¢do que gera uma matriz de similaridade (qualquer indice diferente do
Jaccard!). Utilize os dados de caixeta como teste, resultando a similaridade entre os
caixetais.

Exercicios 7.9: Distdncia entre individuos

Construa uma funcdo que calcule a distancia entre arvores. Essa funcdo deve utilizar os
parametros x e y de coordenadas cartesianas como argumentos e retornar uma matriz
simétrica.com a distancia entre as arvores. Ao final veja a pdgina do WIKI da disciplina
e compare a sua solu¢do com as apresentadas.

Dica: a distancia entre dois objeto pode ser calculada como hipotenusa no teorema de
Pitdgoras, em um sistema de coordenadas cartesianas.



